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Bevezetd

A 11. Velencei Epitészeti Biennale magyar pavilonjat és a doubleNegatives Architecture csoport Corpora projektjét ket , talalt targyként”,
egymasra montirozva kivanjuk bemutatni.

A pavilonra, mint a Giardini legrangosabb architektaraji épitményére iranyitjuk a figyelmet azzal, hogy a kiallitds szerves részének
tekintjiik magat a Mar6ti Géza altal emelt épiiletet is.

A szecesszids pavilonnal egyiittél6 és annak aurajat kiterjesztd virtualis architektira -a Corpora projekt sejtszer(i, a kdrnyezeti informaciok
altal befolyasolva allanddan valtozd szerkezete - csak a specidlis érzékeld eszkozokkel [athatd, amelyeket az épiiletben ill. az el6tt he-
lyeziink el.

A latogatok ebben a valds és virtudlis épitészeti térben mozogva maguk is beavatkoznak az épitkezés menetébe.

A helyszinen a néz8pontok megvalasztasaval, illetve az Interneten keresztiil is befolydsolhatd a [atvany.

A 11. Velencei Epitészeti Biennéle fokuratora Aaron Betsky altal megadott “Out There. Architecture Beyond Building” cimre ezzel a projekt-
tel reflekltalnank.

A hazai szintéren nem lelhetd fel a japan-svéjci-magyar doubleNegatives Architecture csoport jelentdségéhez mérhetd csapat az épitészet
és a médiamiivészet hatarteriiletén. Projektjiik eurdpai bemutatasaval az architektonikus gondolkodas valtozasanak legfontosabb prob-
Iémaira adnak egyfajta latvanyos valaszt, melyet a gyakorlatban is alkalmaznak: a virtuélisan generalt organikus struktdrakat a csapat
épitészei tervezési munkajukban hasznaljak fel.

A Velencei Biennale utdn a Corpora projectet egy budapesti helyszinen is bemutatjuk.
A budapesti kiallitas koltségeit mas forrasokbol teremtjiik meg.

Jalius Gyula
mint a 11. Velencei Epitészeti Biennale
Magyar Pavilon kiallitasanak
produkcios vezetdi megbizatasara
palyazo kurator



A palyazo szakmai életrajza
Julius Gyula

Szellemi szabadfoglalkozasu képzomiivész, kurator, kiallitas-szervezd, mlivészeti Ujsagird, kulturalis menedzser.
1958-ban sziiletetett Budapesten.

1977- 81 a Magyar Képz6émiivészeti Egyetemen, sokszorosito grafika szakon tanul.

1981- ben kézépiskolai miivészettdrténet, rajz, abrazold-, és szerkesztd-geometria tanari diplomat,

1984- ben miivészdiplomat szerez a sokszorositografika szakon.

Kiallito mlivész a Képzémiivészeti Egyetemi évek 6ta, szamos hazai és kiilfoldi kiallitdson szerepeltek munkai.
1990 és 2000 kozott kulturalis televizids misorok szerkeszt6je, misorvezetdje.

2001 ota foglakozik kidllitas-rendezéssel, kidllitas-szervezéssel.

2003- tol féallasban a Millenaris Kht. (2006-tdl Jov6 Haza Kdzpont Kht.) kiallitas-szervezdje, kuratora; azéta az dsszes kiallitas
szervezésében, megrendezésében, lebonyolitdsaban részt vett.

2006 januarjatél 2007 decemberéig az ltala létrehozott Pixel Galéria miivészeti vezet6je, és a Galéridhoz kapcsolodd gylijtemény
vezet(je a Jovd Haza Kozpontban.

2008-tdl a Millenéris kiilsds kuratora.

2007- ben képzdmiivészeti és kuratori tevékenységéért Munkacsy-dijjal jutalmazték.

Kiallitas-rendezdi és kiallitas-szervezdi tevékenység:

MEO Kortars Miivészeti Gyijtemény (2001 és 2004 kozott az dsszes kiallitas rendezése, pld. Andres Serrano, Bettina Rheims, Noboyusi
Araki, Peter Greenaway, Keser(i llona, ,Svédiiletes”, Nyari Istvan, stb.),

Lengyel Intézet (Pdcs Péter kialitasa, rendezés),

Godor Klub, a Wienerberger cég nemzetkozi téglaépitészeti fotopalyazat rendezése (latvanytervezés és arculat megalkotasa is),
Néprajzi Mizeum, ,Osmesterségek” c. kidllitas (rendezés és latvanytervezés),

Octogon Galéria — Finn épitészek kiallitasa, rendezés,

Az Aimok Almodéi kiallitas rendezésekor, 2001- ben, a miitargyakat elhelyez kidllitasépitd csapatot iranyitotta a Millenarison.

2003-t6l a Millenaris Kht. alkalmazottjaként mint kiallitas-szervezd, kiallitasi referens

az 8sszes kiallitas szervezésében, rendezésében részt vett, a rendezést iranyitotta a kisebb kiallitdhelyeken és a nagycsarnokokban, ill. a
park szabadtéri kiallitéhelyein egyarant.

Két (j kiallitohelyet hozott létre, melyek kiallitasi installacidit is tervezte: a Kerengd Galériat és a Piros-fekete Galériat.
Vélogatas az altala szervezett kiallitasokbdl:

»DNS” — a Brtitish Council utazo kiallitasa,

Aura”és a ,Space Art” —a C3 és a Millenaris Kht. szervezésében,

,Festészet Napja” a Millenaris Kht. és a DunapART Miivészeti Tarsasag szervezésében,

~Magyar Digitalis Nyomat” kiallitas a Millenaris Kht. szervezésében,

a Kerengd Galéria kiallitasai - Gerhes Gabor, Kiraly Andras, Horus Archium, Csontd Lajos, Nagy Gabriella, Gabor Imre, MADI,
Vojnits Erzsébet, Eperjesi Agnes, feLugossy LaszI6, Gyenis Tibor, Kicsiny Baldzs, Sziits Miklds, Gerber P4l, Csaky LaszI6 tarlatai,



,Budapest egy napja” az ARC, a Lumen Alapitvany és a Millenaris Kht. szervezésében,

,Nem térkép: e-t4j” az ARC, az IHM és a Millenaris Kht. szervezésében,

a , Krakkoi Nemzetkozi Grafikai Triennalé Magyarorszagra latogat” a GyGri Varosi Mizeum, a Lengyel Intézet és a Millenaris Kht.
szervezéseben,

Street Art kiallitas és fesztival Millenaris Kht. szervezésében,

American Roadside Architecture és Revealing Chicago kiallitdsok, az Amerikai Nagykovetség és a Jov Haza Kht. szervezésében,
Nick Danziger kiallitasa a Nemzetkdzi Voroskereszt és a Jov6 Haza Kht. Szervezésében

A Mosoly Alapitvany gyermek fotésainak kiallitdsa

2006-t6l 2007 végéig az altala Iétrehozott vilagszinvonali technikai felszereltségii Pixel Galéria miivészeti vezet6jeként a Jové Haza Koz-
pontban Waliczky Tamas, Peter Callas, Ulrike Rosenbach, Steina Vasulka, Laurie Anderson és a Moholy Nagy Mivészeti Egyetem vided
és animéacids szakiranyanak hallgatéi munkaibol szervezett és rendezett kiallitasokat, és a nemzetkézi internetes miivészet legjelesebb
képvisel6inek munkait mutatta be a galéria NetArt sorozatanak keretében.

Decemberben volt [athaté a Pixel Galéridban a Kinai kisérleti videdk c. valogatdas, melyet Li Zhenhua nemzetkdzi hir(i kinai kuratorral, és
Laszl6 Gergellyel egyiittmiikddve szervezett.

2008-t0l kiilsds kuratorként dolgozik a Millenarison.

Jelenleg Hay Agnes animaciés munkéit mutatja be MozgéKépek cimmel.

2007-ben a Millenaris szinhazteremének nyari sziinetét kihasznalva, azt id6szaki kiallitétérré avatva a ,,2 in 1” cim(i kiallitas szervezdje
és kuratora volt, mely a képz6miivészként is tevékenykedd zenészek munkaibol valogatott a nemzetkdzi és hazai szcénabdl, olyan nevek-
kel mint Yoko Ono, John Lennon, Miles Davis, Laurie Anderson, Klaus Vormann, Don Van Vliet, az anyagot hazai és kiilfoldi galériaktol
kdlcstnozve.

2005-t6l a Millenaris Csiga Galériajaban fotdkiallitas-sorozatot inditott Budapest képekben cimmel, a Millenaris Teatrum épiilet Piros-
fekete Galéridjaban nagyobb egyéni killitasoknak adott helyet (Kiallitok: Szamaddy Zsolt, Tarjani Antal, Szilagyi Lenke, Nick Danziger,
Minyé Szert Karoly, Clement Saccomani, Benkd Imre, Frank Aljona, Georgius, Bozsé Andras, Zatonyi Tibor).

2007 végén egy, a kiilféldon él6 magyarszarmazasi médiamiivészeket bemutaté sorozatot inditott (Vet6 Janos, Himos Gusztav, Hay
Agnes, Herské Judit munkainak majdani kiallitasaval).

2007-ben a Fiatal Képzémiivészek Stididja archivumabal rendezett ,, Akkor és Most” cim( kiallitas kuratoraként a Stadié gy(jtemé-
nyében talalhaté anyaghdl valogatva az alkotdk régi, illetve a kollekcidban talalhaté miire reflektald 4j munkait egyiitt mutatta be.

Kozremiikddott a Millendris ltal kiadott, az 4ltala kurélt kiallitasok katalogusainak szerkesztésében (Waliczky Tamds, Ulrike Rosen-
bach, Peter Callas kiallitasi katalégusai, Budapest képekben fotéalbum).

Legutolsé , kiilsés” munkai a Mementd Park Projekt 2006 kiallitasainak I4tvanytervei és rendezése (Eleéd Akossal kézosen) a budapesti
Szoborparkban, és a Velencei Biennéle Els6 Roma Pavilonjanak berendezésére, installalasa a velencei Palazzo Pisani termeiben, 2007-ben.

2001-t61 rendszeresen publikdl foként a Mértd, illetve az Uj Miivészet és a Balkon cimdi folydiratokban, mintegy 50 cikke jelent meg
kortars képzomiivészeti, iparmiivészeti, muzeoldgiai témakban.



Dijak, dsztondijak:

1983

1989-91

1998-99

Herman Lip6t dij

Fiatal Képzém(ivészek Stidiéjanak Nivodija

Stadic 88, Fiatal Képzomiivészek Studidjanak dija
Nagykérosi Grafikai Tarlat, Fiatal Képzém(ivészek Stidiéjanak dija
Derkovits dsztdndij

Romai Magyar Akadémia dszténdija

Stadié 91 kiallitas Nagydija

Févéarosi Onkormanyzat Mdivészeti Alapjénak dszténdija
Stadié 92 kiallitas, a Magyar Narancs Véandordija

Magyar Osztdndijbizottsag dsztondija Daniéba
Vaszary-palyazat, a Képz6- és Iparm(ivészeti Lektoratus dija
Smohay dij

A, Volt-palyazat” fddija, a Soros Alapitvany szervezésében
Magyar Osztdndijbizottsag 6sztondija Portugalidba

Magyar Allami Estvs Osztondij Portugaliaba

2000-2001 Magyar Allami Eétvés Osztondij Portugéliaba

2004

2007

Magyar Osztdndijbizottsag 6sztondija Spanyolorszagba

Salzburg Véros Onkorméanyzaténak dszténdija, a Févérosi
Onkorményzat varosok kozti csereprogramjanak keretében.

A Magyar Koztarsasag Kulturalis Minisztériumanak Munkacsy-dija

Egyéni kallitasok:

2003

2000
1999
1996
1995
1994
1993

1992

1989

1988

Mu Szinaz, Budapest

Varosi Milvészeti Mizeum Gy6r

Maké, Hagymahaz,

Cadre Rouge Galéria, Budapest

Galeria Harmonia (Gerber Pallal), Jyveskyla, Finnorszag

Fészek Galéria, Budapest

“Heteronymous”, Galeria Spicchi del” Est, Roma, Olaszorszag
Miivészetek Haza, Pécs

Budapest Galéria Kiallitéhaza

“Tajkép a tajkép utdn”, (Fehér Laszloval, Sziics Attilaval, Koves Evaval), Fészek Klub, Budapest
Fekete Sas Patikamuazeum, Székesfehérvar

Vigadd Galéria, Budapest

Szent Istvan Kirdly Mizeum, Székesfehérvar

Douai, Culturel Centre, L'Hippodrome, /Fehér Laszléval, Bukta Imrével és Barabas Martonnal / (Franciaorszag)
Torok Fiirdd (Eikével, Kozari Hildaval és Varnai Gyulaval), Budapest
Alitalia Center, Roma (Olaszorszag)

Szabadmi(ivelddés Haza, Székesfehérvar

“Dekompozici¢”, Fiatal Miivészek Klubja, Budapest

“Romai Elektromos Mivek”, Small Galéria, Budapest

Stadio Galéria, Budapest

Csokonai Miivel6dési Kozpont, Budapest

Kilaté Galéria, Margitszigeti Viztorony, Budapest



A kiallitok hemutatasa:

A doubleNegatives Architecture csoport Széta Ichikawa épitész vezetésével 1998 ota kutatja a tér felmérésének (j eszkozeit és eljara-
sait, egyenrangl épitészetnek tartva ezeket. A doubleNegatives Architecture az épitészet és a médiam(ivészet hatérteriiletein mozgé
projektjeihez kivald szakembereket von be munkajaba Japantdl Svajcig olyan teriiletekrdl, mint a szoftver- és hardverfejlesztés, a szoft-
ver-miivészet, a média- és az installacios miivészet, az épitészet, a képzmiivészet és a design. Magyar résztvevéje is van a vilag szamos
kiallitohelyén bemutatkozé nemzetkozi csapatnak: Mar6y Akos, aki idehaza az Emergencia Kutatd Intézet és a Nextlab Alapit tagja,
szoftver-miivész.

A doubleNegatives torténete kivalo példa arra, hogy miként miikddhetnek hasonld szellemiségii alkotokat dsszefogd miihelyek a vilag
tavoli pontjain él6 szakemberek, miivészek részvételével.
Tavolrél sem mindennapi, hogy magyar miivészek, épitészek jelents nemzetkézi csapatokban tevékenykedjenek, ezért tartjuk fontosnak
ennek a példaértéki egyiittm(ikddésnek a bemutatasat a Velencei Biennale Magyar Pavilonjaban.

A doubleNegatives Architecture korabbi munkai a kilencvenes évek végén megkezdett , Architecture without Architect” ill. az ,Ar-
chitecture without Building” kutatéasi témakbol fakadé médiamiivészeti installaciok, épiilettervek, amelyek kidllitdsaikon és az ezekhez
kapcsolddd el6adasok és workshopok keretében keriiltek bemutatasra a vildg szamos orszagaban. Az Ichikawa altal kifejlesztett - és igen
figyelemre mélté névumot jelentd - Super Eye projekcids rendszert hasznalé installaciok a nézok aktiv részvételével miikodnek.

A dNA jelenleg egy alulrél szervezdd cella-robot programmal, a formak automatikus generalasan keresztiil tanulmanyozza az épitészeti
modellezést. A modszert a jov6ben haromdimenziés médiumma fejlesztve varosi terekben kivanjak bemutatni.

Legijabb munkajuk a Corpora project, melynek késziiltségi foka és szinvonala, a a kor épitészetének aktualis problémaira kinalkozo
asszociaciok sora, a szamitdgépes tervezés korlatlan lehetdségei mellett felmeriilg etikai kérdésekre irdnyitja a figyelmet. A projekt esz-
kozeinek hasznalata, a percepcio kiszélesitése a Super- Eye és az Augmented Reality szisztémak altal esztétikai, szocioldgiai, filozéfiai
kérdések sorat inditja el.

A Giardini tobb Iépcsdben kialakult kiallitasi parkjanak szévetébe ,tolakodd”, a magyar pavilonra és kdrnyékére raépiild virtualis épiilet
a kortars épitészet olyan fogalmaira kérdez ra az épitészet és médiam(ivészet hatarteriiletérdl, mint a dinamikus varos, valtozé-, reagalo-,
interaktiv varos, az Gjrakonfiguralddé urbanus tér fogalmai. Ezek dngeneralddé folyamatai, mint a tarsadalom és a varosi organizmus
onreflekszioi; a generativ épitészet és varostervezés; - az emerging architecture, a self-reflecting architecture, a smart home, smart a dust
névvel illetett problémakdrok - a kidllitas kapcsan felmeriil6 asszociacioik, amelyek a projekttel kapcsolatos beszélgetések, kataldgus
tanulmanyok targyai lehetnek.

A projekt bemutatasahoz a kivetkez6 tamogatasokra tud szamitani a dNA:
YCAM, Yamaguchi Center of Arts and Media

Agency for Cultural Affairs of Japan

Japan Alapitvany (Budapesti bemutatas)

Website: http://www.doublenegatives.jp

A Corpora projekt eddigi kiallitasai:

2005 Open Nature, NTT InterCommunication Center, Tokid, Japan
2005 Gallery Mountain Boksz, Karuizawa, Japan

2005 Daejeon Future of Art Science, Daejeon, Korea

2007 Beautifull New World, Peking, Kina

2007 — 2008 Beautifull New World, Guandong, Kina
2007 — 2008 Corpora in Si(gh)te, Yamaguchi Center for Art and Media, Yamaguchi, Japan



A Corpora-projekt tagjai, a kiallitd alkotok:

Icsikava Szota ( 1972, Japan), épitész

Tanulméanyok: Architecture department, Tokyo National University of Fine Arts and Music.
1996 Master Degree in Aesthetics.

1995-ben inditotta el ,finom dsszetett szem — szuper-szem” cimi projektjét (Smooth compound Eyes - Super Eye), melynek keretében egy
Gjfajta 3D — 2D leképezési rendszert dolgozott ki, mely fontos része a Corpora projektnek is.

1997-ben mint épitész és urbanista egyittm(ikodétt a Knowbotic Research-csel az ,,|0_DENCIES — Tokyo” projektben (co-oproducer:
Canon ARTLAB).

1998-ban a ,Nishjini Hinaya project - Kyoto”-ban dolgozott, amely Arakava Suszaku és Madelaine Gins sukiya-konstrukcidja (a sukiya
tizenhetedik szazadi hagyomanyos japan bels6épitészeti stilus).
Még ugyanebben évben inditotta Utjara a doubleNegatives Architecture- t.

1999-ben a “2 skins, Architecture without Building” projekten dolgozott (NW house gallery, Tokid, Japan)

2000-ben a “dqpb — dynamic quadrupe building” c. projektet mutatta be (Tokio Nemzeti Szépmiivészeti és Zenei Egyetem ill. Kankaku
Mazeum, Osaki, Japan), és dolgozott a “chain abstract value field” projekten.

2002-ben a “try plaNet Former” c. miivét mutatta be (Shiseido Cyber Gallery Network és NTT InterCommunication Center, Tokid, Japan).
Ebben az évben masik projektje a “try code mixing interface” volt, melyet a Kingdom of Piracy Taipeiben (Taiwan) és a Linzi Ar-
selectronican mutatott be.

2003-as ,,Gravicellak — gravitacid és ellenallas” cim(, Mikami Szeikoval kozos projektjét ( HYPERLINK “http://www.G--R.com” www.G-
-R.com) bemutatta az YCAM-Yamaguchi Center for Arts and Media (Yamaguchi, Japan, 2004), a DEAFO4 (Rotterdam, Hollandia,
2004), a transmediale.05 (Berlin, Németorszag, 2005), a SHARE (Torino, Olaszorszag, 2005), a VIA (Maubeuge, Franciaorszag,
2005), az EXIT (Creteil, Franciaorszag, 2005), az Ars Electronica (Linz, Ausztria, 2005), a "Habor( utani japan miivészet és technold-
gia’ cimd kiallitas (Tokio, Japan, 2005), az 00H (Gijon, Spanyolorszag, 2006), a Mois Multi (Quebec, Kanada, 2007) és az EL MEDIO
ES LA COMUNICACION (Santa Cruz, Kanari-szigetek, Spanyolorszag).

2004-t6l a Corpora project minden kiallitdsan részt vett.



Max Rheiner (1972, Svajc/ Korea) miivész, szoftver- és hardverfejlesztd
Tanulmanyok: elektronikat tanult és kezdetben szoftver-fejlesztoként dolgozott CAD (kompjuteres formatervezés) kornyezetben.
2001-ben harom hénapot toltott gyakornokként a NTT InterCommunication Center-ben, Tokidban.

2003-ban diplomézott az Uj Média Tanszéken a Ziirichi Mtivészeti Egyetemen. Mivészi munkassaganak legfontosabb elemei az interaktiv
installaciok, a szoftverek és a plasztikak.

Miveit kiallitottak az Art Basel Liste 01-en, a linzi Ars Electronican, a 4. Interlokalen Dada-Festwochén Ziirichben és a tokidi ICC-ben.
Tébbszor dolgozott egyiitt mas miivészekkel, igy mint a Knowbotic Research-csel, Felix Eggmannal és Raphael Perret-vel.

2003 6ta a Ziirichi Miivészeti Egyetem (Zhdk) el6addja és a Fizikai Szamitastechnikai Laboratérium (Physical Computing Laboratory)
vezet6je, mely utobbi keretében kifejlesztette a 'DaKa’ elnevezési hard- és szoftver felhasznaloi kdrnyezetet, amelynek segitségével
a miivész- és dizajner-hallgaték szamara kénnyen megkozelithetdvé valik az interaktiv kompjiter-technoldgia.

Fontosabb miivészeti projektjei:

2001  Erotogod, Oslo Norvégia

2001  anonymus databody muttering, Liste 01 Young Art fair, Bazel, Svéjc
2003  Engine of One, Ars Electronica, Linz, Austria

2004  Branding, Kunst 04, Ziirich, Svajc

2004  'The pizza hut’, dadda Westwochen, Ziirich, Svajc

2004-t8l a Corpora project minden kiallitdsan részt vett.

Mardy Akos (1973, Magyarorszag) szoftverm(ivész

Tanulmanyok: JATE, Szeged.

1999 kdzgazdasagi programozé matematikus diploma(MSc)

2002 mesterséges élet PhD tanulmanyok és abszolutérium.

1998 6ta foglalkozik miivészeti projektekkel. A Nextlab elnevezésii budapesti, ij médiaval foglalkozé nyitott mihely vezetd fejlesztéje
és igazgatdja. A budapesti Emergencia Kutatd Intézet alapito tagja és egykori elndkhelyettese. A Tilos Radié munkatarsa. Szamos
nyitott forraskddu szoftverfejlesztd-projektben vesz részt, elsésorban az on-line és foldi sugarzasu radiézas teriiletén. PhD dolgoza-
tanak témaja a mesterséges intelligencia, a mesterséges életformak és az agens-architektirak voltak.

Fontosabb miivészeti projektjei:

1998  Tyrell.Hungary, Shisedo Cyber Gallery Network, Tokid, Japan

2006 1575MHz, Nextlab Budapest; Miicsarnok, Budapest; Jév6 Haza, Budapest
2004-t61 a Corpora project minden kiallitasan részt vett.



Kobata Kaoru (1972, Japan) grafikus, dizajner

Tanulméanyok:

1996-ben a Chiba University-n diplomazik a Miivészeti Oktatéasi Fakultason. ]

1995-ben és 1996—han elnyeri a Japan Oktatasi Minisztérium 6szténdijat a L'Ecole Nationale Supérieure des Arts Décoratifs -ba,
Périzsha.

Az unlCoRn elnevezésii dizajnstidio vezetdje, szamos reklamkampanyt feliigyel. A londoni nemzetkdzi rekldm-dij (London International
Advertising Awards ) dontdse. F& szakteriilete a digitalis retus. O felelt a doubleNegatives Architecture legtdbb eddigi grafikai anyagaért.
Ebben a projekt-valtozatban a vizuélis tervezéshen, az ikon- és textira dizajnban, valamint a forgatokdnyv kialakitasaban, és a doku-
mentéacidban vesz részt.

2004-tdl a Corpora project minden kidllitasan részt vett

Egyéb munkatarsak, akik a projekthen részfeladatokat latnak el:

Higa Szatoru (1983, Japan) hang- és szoftverm(ivész, programozo

Tanulméanyok: diplomajat a tokidi Tama Miivészeti Egyetem Informdcids Dizajn tanszékének informaciomiivészeti kurzuséan szerezte. F6
érdeklGdési teriilete a hang- és szoftvermiivészet.

Foként eredeti jelfeldolgozd és 3D-grafikai szoftvereket tervez, valamint elektronikus hangszereket audiovizualis miivei szinpadi
el6adasahoz. A projektben feladata a hangtervezés.

Narukava Hadzsime (Japan) épitész

"TetGszinhazak” cim(i diplomamunkajaval 1994-ben elnyerte a Japan Epitészeti Intézet elsé dijat, valamint a ,Yoshioka” dszténdijat
geometriai kutatasaihoz (1994-95). E kutatasok eredményeire épiil a ,Tensegrity (‘tensional integrity.”) modellez6 kézikényv” cimii mive,
mely a Salon de Printemps dijazottjai koz6tt szerepelt 1996-ban. A ,,Dymaxion Perspektiva” egy tobbképsiki, omnidirekcionalis kamera
(1999), illetve a ,Halfweg Rekreacid”, egy konkav racsszerkezetre épiild épitészeti terv, egyiittesen a Prix de Rome harmadik dijat kaptak
(2001., késziilt a Studio MO-ban). Az “Arnhem Academie van Bouwkunst” tutora (2001), a ,,Direktie Nord Zee” nevii holland minisztériumi
épiilet, a VMX Architects iroda dijnyertes projektje tervezdje (2001), a “Montjuic 2, Barcelona”, illetve a Sasaki Structural Consultant
tovabbi projektjeinek statikai tervezdje (2003). 2006-ban megalapitotta a NAL-t, illetve megtervezte a “mercibeaucoup, Kyoto”-t (J. Endo-
val, Sumiyoshi-val és masokkal). A Corpora in Si(gh)te projektben statikai terveket készit.



A magyar pavilonban bemutatasra keriilo projekt szakmai koncepcioja

A kiallitas cime: Gorpora inSi(gh)te - Koztéri generativ épitészet

A doubleNegatives Architecture csoport Corpora projektjének legijabb valtozata a természet altal inspiralt sejt-rendszerd, alulrol tor-
ténd szervezGdés koncepcidjat vizsgalja egy hagyoméanyosan egy személy, az épitész altal iranyitott teriilet, az épitészet hatarmezsgyéjén.
Az ,épitész nélkiili épitészet” koncepcidja egy olyan generalt struktiran keresztiil rajzolodik ki, amelynek részei kiilon-kiilon, a kézvetlen
kdrnyezetbdl vett informaciok alapjan hoznak dontéseket. Az installacié folyamatosan reagal a kérnyezet véltozasaira, evolicios rend-
szerként adaptalddva azok kihivasaihoz.

A kiallitas torzse egy folyamatosan valtozo architekturalis struktira, ami ,elfoglalja” a kiallitéteret és annak kdrnyékét. Ez a struktira
a kérnyezet valtozasainak (napfény, hdmérséklet, szél, zaj) megfelelden is alakul. Vizualis megjelenitésére tobbek kozott un. ,, Augmented
Reality Viewport”-okat hasznalunk, melyek segitségével, a térben jarkalé embereket a virtualis épiiletben Iatjuk mozogni.

Corpora in Situ

A Corpora inSi(gh)te kiallitas szorosan integralddik a kiallitétérbe és reflektal arra.

A generalt struktiira alapja a pavilon és az azt kériilvevd kirnyezet, ill. ezek 3 dimenzids modellje. A generalt struktiira ebbe a mar létezd
koztérbe illeszkedik egy Ujfajta architekturdlis koncepci6t teremtve ezéltal.

Eképp a velencei Giardini Mar6ti Géza altal tervezett magyar pavilonja is a projekt szerves részévé valik, a szecesszids épiilet folyama-
tos parbeszéded folytat a generalt virtualis épiilettel, amellyel szimbidzishan él a kiallitas ideje alatt.
Erdekes parhuzamok és ellentétek adddnak a két épiiletnek egymashoz ill. az organikus épitészet fogalomkoréhez vald viszonyulasabol.
Avirtualis épiilet egy sejtrendszer genetikai kddjat hasznalva sajat sejt-testjeinek (corpora) burjanzasabdl jon létre a valds kérnyezetbdl
bejévd informaciok alapjan.

Super Eye percepcid (Corpora in Sight)

A Corpora projekt egyik érdekes aspektusa a projekt vezetdje, Ichikawa Sota altal kidolgozott un. Super Eye projekciés rendszer, amely
egy kiilonleges, 3 dimenzidbol 2 dimenzidba torténd projekcios eljaras. Az eljaras a hagyomanyosan kiilsd néz6ponthol torténd leképezések
helyett egy szubjektiv tér-percepcion alapul. Ezen tdl omni-direkcionélis — a hagyomanyos médszerek iranyitottsagaval ellentétben a tér
minden iranyat egyszerre képezi le,.. A Super Eye leképezésen keresztiil a |atogatdk szokatlan modon érzékelhetik a kidllitéteret, ugyanis
érintoképernyd segitségével lehetdségiik nyilik arra, hogy kivalaszthassak, a generalt struktira mely pontjanak szemszogébdl kivanjak
|atni a teret.

Adatok a kornyezethdl

A kiilsd és a bels6 térbdl egyarant érkezé adatokat specialis, drétnélkiili, automatikusan halézatba szervezddd szenzorok segitségével
mérjiik a kiallitétér egészében, mind kiiltéren, mind a kiallité épiilet - a magyar pavilon tetején. Ezek a szenzorok — egy folyamatosan
valtdzo haldzati topologiaba szervez6dnek —Onmagukban is az alulrdl szervezddést szimbolizaljak. Minden szenzor csak a hozza kozel
lév6 tobbi szenzorral all kapcsolatban, 4m az dsszes szenzor altal mért adatok lekérdezhetdek barmelyik pontbdl. A szenzorok tovabbadjak
egymasnak a sziikséges informéaciét, ahogy pl. az emberek kozott szajrol-szajra terjednek a hirek.

Interaktivitas

Annak érdekében, hogy a generalt struktira életszeriien jelenjen meg, kamerak segitségével
a kiallitotérrdl 16 képet mutatva és abba integréalva tarjuk a latogatdk elé a folyamatosan valtozo eredményt. A kameréak egy része éri-
nt6képernyd segitségével irdnyithato a latogatok altal, igy kdrbenézhetnek a valds, am a modellel kiegészitett térben. Ez altal a térben
mozgo emberek a generalt épiiletben is megjelenitédnek.
A vizualizacio bels6 helyszinén, a pavilon kiallitéterében a kivalasztott nézépontoknak megfelelden véltozo 4 csatornas térhang hang-
slilyozza a latszolagos és valésagos tér egymasha fonddasat.. Ez az élmény a pavilonhoz kdzel elhelyezett informacios pontrél VR sze-
milvegek segitségével is megtapasztalhatd; ezeken keresztiil az épiilet és kdrnyezete, a Gairdini park a kiils6 térben virualisan felépiil6
architektiraval egyiitt lathato.
A kiallitas Internetes oldalan az odalatogatok tavolrdl is alakithatjak a virtuélis épiilet szerkezetét.

Corpora in Site

A kiallitotér adottsagaihoz igazodva a kisebb, elkiiloniil§ térben a doubleNegatives Architecture tagjainak korabbi egyéni és kozos
munkait is szeretnénk bemutatni, elsésorban modellek és szamitogép-képernydkon lathatd dokumentaciok segitségével, melyek a projekt
részeként miikddd site-on is elérhetdek lennének.



a Velencei Biennale magyar
pavilonjanak képe a Corpora
struktiraval Augmented Reality
szemiivegen keresztiil nézve

A felépiil6 térhalds rendszeri
architektira magja a pavilon
atriumdaban kiallitott modell.
Ennek a kérnyezeti informacidk
alapjan generalt kiterjedése
maga a mi, a kiallitott virtualis
épiilet. Az &triumban programo-
zott fénynyalabok valtoztatjak

a valésan megépitett fém-
szerkezet arnyékat, a falakon a
szerkezet |étrejottének fazisai
lathatok.

A generalt struktira projektalasa a belsd térben Erintdképernyds terepasztal a Corpora struktira lat6szogeinek kivalasz-
tasahoz az oldalso kiallitétérben, az AR (kiterjesztett valésag) néz6pon-
tok kivetitéseivel.



a Velencei Biennale magyar pavilonja
alaprajza a Corpora projest bemutataséval
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a Velencei Biennale magyar pavilonja
Super Eye projekcidban




Kommunikacios terv

A kommunikaciés stratégia két legfontosabb eleme a szakmai és a nagykozonség tajékoztatasa a VEB magyar pavilonjaban megvaldsuld
projektrdl.

Az eldkészités iddszakaban (2008. marcius — 2008. szeptember 10.)

Sajtotajékoztato a nyertes projekt bemutatasa a szakma és a sajté szamara /februar

A sajto folyamatos tajékoztatasa a projekt alakulasarol, interjuk szervezése

Szakmai beszélgetés sorozat /marcius-jinius. Helyszin: Miicsarnok és a Lumd, KEK. Partnerek ezek mellett a Nextlah, C3, Intermédia
Tanszék MKF, Budapest New Technology Meetup, epiteszforum.hu, octogon.hu

2 napos nemzetkdzi szimpdzium / jiniusban nemzetkozi és magyar szakember talalkoz6 (kuratorok, épitészek, miivészek)
Arculattervezés — Logo megalkotdsa; ezek hasznalata: meghivd, katalégus, matrica, pélo, sapka, DVD, térhald makett;
Kataldgus készitése

Kapcsolddo informacids anyagok elkészitése, sajtdanyag elkészitése

A projekthez magyar-angol nyelvii weboldal késziil — folyamatos beszamol6 a projekt alakulasardl

/épitészforum, octogon oldalrdl link

Sziget Fesztivalon vald megjelenés a projekttel, prezentacio, beszélgetések

Szponzoracios lehet6ségek keresése (magyar, olasz és elsfsorban japan lehetdségek)

Médiatamogatok megnyerése

A kulfoldi Magyarintézetek bevonasa a projekt népszer(isitésére, eléadasok prezentacidk tartasa.

Kataldgus bemutato

Pavilon el6tti kommunikacios hotpoint kialakitasa (VR szemiivegek atado helye a pavilon el6tt egyben a kommunikacié
kiemelt pontja)

A kiallitas alatt (2008. szeptember 11 — november 23.)

e Fokuszalva a szakmai és sajto napok (szeptember 11; 12; 13.) és a megnyitd idejére (szeptember 14.): szakmai beszélgetések,
forumok, sajtétajékoztatd

e 3 bloggerfelkérése egy hét idétartamra (az el6bb emlitett id6szakban ill. kdzvetleniil a kiallitas nyitasat kovetd id6szakban) a Biennélén

torténd részvétellel kapcsolatban a magyar pavilon kiallitadsaval kapcsolatos szakmai és kdzonség visszhang, helyszini visszajelzések

begyiijtésére, megosztasara ( riportok, videdk is, miként a Kasseli Documentaval kapcsolatosan a Tranzit.hu felkérésére hosszabb ideig

bloggolt két miivészettorténész ill. Gjsagiro lasd: http://documenta-12.freeblog.hu/” http://documenta-12.freeblog.hu/ )

Részvétel a Biennalé altal szervezett kdzponti eseményeken

Programok a kiallitas alatt, egyeztetve a Biennale Irodaval, a Miicsarnokkal

A kiallitashoz kapcsolddd sajtotajékoztatok szervezése

A kiallitas weboldalanak folyamatos miikddtetése, a weboldalon a ... dranként elmentett kiilonb6z6 szemszdghdl késziilt AR képe-

kkel, bloggal; linkek, kapcsolatok keresése a tobbi kiallitéval)

Folyamatos hiradas a projekt Interneten keresztiil lehetséges on-line beavatkozasi lehet6ségeinek miikodésérdl,

Latogat6i adatokrdl, reakciokrdl folyamatos tajékoztatas.

Blog miikidtetése a kiallitas weboldalan angol-magyar nyelven

Kézbsségi video-megosztd site-okon filmek feltdltése a projektrdl, eseményekrdl

A kiallitast kovetden (2008. november 23. utan)

o Ertékelés, dsszegzés

o A projekt bemutatasa Budapesti helyszinen, legkésdbb 2009. tavaszan;
opcidk: Millenaris, Gédér, a MOME campusan, erre egyéb forrds megszerzése.

e A projekt budapesti bemutatdsahoz kapcsoléddan szimpdzium szervezése neves magyar és kiilfoldi szakért6k részvételével helyszin:
Micsarnok ill. Luma.

o Akiallitas weboldalanak tovabbi gondozasa

Az el6készités szakaszaban, a kiallitashoz kapcsolddd programok alkalmaval, és a velencei kiallitast kdvetéen a budapesti kiallitashoz
kapcsolddd szakmai forumok, beszélgetések, szimpézium topic-jai példaul a kovetkez6k: Technoldgiak beagyazott rendszerek (zighee
mote-ok, TinyOs sth.), Tervezo szoftverek (CAD stb.), Surveillance Society (mesh-sensor network, embedded systems, ambient com-
puting, smart social networking, stb.); Tedriak (smart dust, emerging architecture, self-reflecting architecture, smart home, stb.) Mé-
diamiivészet és Epitészet (Visible City, Surveillance and Visibility, Voyeurizmus és lathatésdg a médiamivészeti projektekben; Virtual
Building — Visible Architect stb.)



A Velencei Epitészeti Biennale Magyar Pavilonjaban bemutatott kiallitashoz
kapcsolodd kataldgus szakmai koncepcioja

A katalogus formaja:

Példanyszam: 1000 db.

A kataldgus 146 oldalas, belivei 115 gr-os matt m(inyomdpapirra késziilnek 4 + 4 szinben.
A borité 300 gr-os matt miinyomdpapir 4 + 4 szinben.

Kotészet: ragasztokotés.

Méret: 22.5x 18,5 cm

Gerincvastagsag: 1,14 cm.

A katalogus kdnnyen kezelhet, kézben kényelmesen hordozhat6, a Giardini viszonyaihoz igazodik, ahol a |atogatok nagy tavolsagokat
tesznek meg a pavilonok kdzott.

Tehat nem egy silyos, nagyformatumu kiadvanyt kivanunk Iétrehozni, hanem a projekt |ényegét megragadd, az el6készités soran fel-
meriild - a projekttervben felvazolt -asszociaciok mentén szervez6dd beszélgetés-sorozat dokumentdcidjat is tartalmazo, a projektet tobb
szemszoghdl koriiljaro, rovidebb tanulmanyokat tartalmazo katalégus kiadasara téreksziink.

A projekt lényegét jelentd mozgast-valtozast, a felépiild struktira modulaciéit CD melléklet jelenitené meg.

A kataldgus tartalmi szerkezete:

Bevezetd tanulmany

Az kiallitas el6készitésének dokumentalasa,

A megvaldsult projekt dokumentacidja,

Tanulmanyok a projekthez kapcsoldddan,

Az alkotok egyéb munkainak bemutatasa,

Eletrajzok,

Tartalomjegyzék,

Impresszum.

A kataldgus harom nyelvii: magyar, olasz és angol. A szdvegek forditasai ebben a sorrendben irasonként, szerkezeti egységenként kovetik
egymast, minden iras eldszér magyarul, majd olaszul, végiil angolul olvashato.

A katalégus mellett a weboldalon is kozoljiik a szbvegeket, képeket. A weboldal kétnyelvii, magyar — angol.

A weboldal a projekt részeként interaktiv lehet6séget ad a tavoli latogatoknak a kiallitasi projekthez torténd kapcsolddasra. Blogot indi-

tunk a weboldalon, mar az el6készités fazisatol kezdédden, az ezekben leirt fontosabb gondolatok az ezt a fazist dokumentalé fejezetben
helyet kaphatnak a kataldgusban.
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A prezentacio utani kérdésekre adott valaszok, kiegészitések

. Maréti Géza eredeti pavilon tervei megtalalhatok az Iparmiivészeti Mazeumban, ezek alapjan virtualisan rekonstrualhaté a tobbszori
atalakitast ,,szenvedett” épiilet legkorabbi megjelenése is, mely egy djabb iddsikot jelent a mostani allapot és a Corpora projekt soran
generalt architektdra mellett.

. A Corpora projekt kiallitdsan a pavilon belsd terében 3 érintdképernyd segitségével egyszerre 3 latogatd tud primer interakcioba lépni a
generalt struktdraval, dm a belsd térben tartdzkodo 6sszes nézd szamara is élvezetes az élmeény, igy az installacio annyi embert fogad
be, ahany latogatd a kiallito-teremben egyszerre tartézkodhat. Bels6 halézati kapcsolattal, vagy — amennyiben megoldhato — Interne-
tes kapcsolattal a kihelyezett minimum 2 szamitdgépes interfész segitségével a bels6 térben, valamint kiviil, a pavilon el6tti teriiletre
kitelepitett informacids pontnal — mely egyben az elsé szamd kommunikacios pont is — rendelkezésre allo helyzetérzékeldvel ellatott
kiterjesztett valdsag (AR) szemiivegekkel (ezek vezetékkel rogzitettek, igy nem vihet8k el) tovabbi nézék tudnak kdzvetleniil, szemé-
lyesen kapcsolddni projekthez. Az Internetes elérhetfség esetén ez tavoli pontokrdl is lehetséges nagyszama webes latogatonak.

. Az eldbbi pontban emlitett kiterjesztett valosag nézdpontok, ill. a super-eye projekciok - melyek mindegyike interaktiv, nézopontjuk
iranyithat6 — teszik érzékelhetdvé és érthet6vé a valtozo struktdrat. A szenzoroktdl beérkez6 informaciok alapjan folyamatosan valtozd
generalt struktira modulécidi napi vagy heti bontashan is feldolgozva a helyszinen kivetitve, illetve a weboldalon, animécid-szeriien
megjelend és letdlthetd képsorokon érzékelhetdek. Egy "els6-személyes jaték”-hoz (first-person shooter-hez) hasonld nézéponton ke-
resztiil tarhatja fel a néz6 - a jatékokbdl jol ismert modon, egy 3D térben, valds id6ben mozogva - a generalt architektira részleteit.
A projekt megértését a helyszinen feliratok, tablok is segitik, ill. az Internetes oldalon minden részletre kiterjedd eligazitast kapnak a
latogatok.

. A termek elsotétitése sziikséges a projektalasokhoz (fekete molindval megoldhato), ez egyediil a kdzéps6 atrium-szerii nyitott tér
esetében problémas, de itt olyan tébb rétegii hald felszerelését tervezziik, melyet a szél atjar, igy nem tépddik le (Velence, tengeri szél!),
és eléggé sotétit, arnyékol a vetitéshez, programozott fényjatékhoz.

. Aprojekt Iényegét jelentd mozgas-valtozas a kataldégusban CD mellékleten jelenik meg, ill. letdlthetd mddon az Internet oldalrdl, de a
helyszinen Bluetooths kapcsolattal megkaphatd a napi-, heti-, stb. valtozast dokumentald képsor vagy vided is.

. A kiallitas része egy 4 csatornas, tér-hang installacio, amely az interaktiv super-eye projekcidhoz kapcsolva, a projekcid kézéppontja-
nak tulajdonsagai alapjan general ambiens hangot. A szamit6gép terminalokon egy RGB képeket hangsorként olvasd szoftver segitsé-
gével a virtualisan felépiilt architektira kiilonbdz6 fazisaibol kivalasztott képekb6l kozvetlenil is ,,komponalhat” zenét a latogato, az
egyik elkiiloniild kisebb térben, itt a hang fiilhallgatok segitségével érzékelhetd.

. A belsd kozponti ,terepasztalos” vetitésnél az installacié hangjaval mozgasha-rezgéshe hozott vizfeliiletre térténd projektalast ter-
veziink, ahol a generalt hang altal keletkez6 all6hullamok, ill. a viz feliletén dramlé kis részecskék (pld. fehér miianyag szemcsék,
hungarocell golyék, melyek tkp. maguk is pixelek), a rendszer valtozasaira reagalva mozognak (pld. a vizet dramoltato kis szivattyuk,
pumpak segitségével), egy tjabb tobbrétegii megjelenitési médot mutatva fel a Corpora kiallitdson (el6zménye Julius Gyula egy mun-
kaja, mely a , Rezonancia — Electromagnetic Bodies” c. kiallitason, a LUMU-ban volt 1athatd).




A fold képe Super-Eye projekcidban Tokidbdl nézve
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A Nagano-i prefectira tervei
a Corpora struktura felhasznalasaval




