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A KREATIV IPAR' AZ INNOVATIV VAROSERT =» VAROS-INNOVACIOK A KREATIV IPAR RESZVETELEVEL

A versenyképes kreativ ipari szektor Magyarorszdg prosperitdsdhoz, jovéjének
megalapozdsdhoz létfontossdgu. A kreativ ipar kézvetleniil és kbzvetve
a vdrosi gazdasdg meghatdrozo szektora.

Az innocities program a Kozép-eurdpai févarosok, illetve a Duna-térségi varosok hosszi tavu
egyuttmikodési programja, melyben a kreativ ipar bevondsdval a kreativ ipar szdmara kedvezd
korialmények, szélesebben értelmezve az ,,élhet6 varos” megteremtése, jobbitasa a cél.

A ,kreativ ipar” a '90-es évek végétdl szamit Uj gazdasagi szektornak. 2000-ben Charles Landry , The Creative
City”, majd Richard Florida 2002-ben megjelent , The Rise of the Creative Class” cim{ kdnyve kapcsan azokat
a tevékenységeket, amelyek az egyéni kreativitason, képzettségen és képességeken alapulnak, s igy szellemi
tulajdont hoznak létre, illetve hasznalnak fel, gazdasagi novekedést és munkahelyeket teremtve — , kreativ
iparnak”, ,kreativ szektornak”, helyenként ,kulturdlis és kreativ iparnak” hivjak. A kreativ ipar meghataroza-

sa orszagonként valtozo, ezért az innocities program egyik célja, hogy a Kozép-eurdpara vonatkozd
definicidt kidolgozza.

A kreativ ipar a szamara vonzé korilmények kodzt tud prosperdlni, viszont rugalmassaga miatt kdnnyen mas,
kedvez6bb helyszint valaszt magdnak. Varosainkat a kreativ ipar szamara gy tehetjik vonzéva, ha magukat
a kreativ iparban tevékenykedbket kérdezziik meg: milyen korlilmények sziikségesek ahhoz, hogy jobb
teljesitményt érjenek el, ebben mit tud tenni szerintlk a varos — illetve mindebben milyen szerepet tudnak
6k maguk vallalni.

A kreativ iparban tevékenykedbk elenyészd kisebbsége képes az otlettél a megvaldsitasig végig vinni az
innovacios folyamatot. Sem felkésziiltségiik, sem kapcsolati rendszeriik, sem anyagi helyzetiik nem teszi ket

alkalmassa a komplex, integralt tervezésre-kivitelezésre, piacra juttatdsra. Ezért az innocities kiemelt célja
a halézatosodas és korszer(i tudds-menedzsment révén megteremteni azokat a korilményeket, amelyek a
partnerek otleteit piacra viszi, megvaldsitja.

Az EU-t sujto gazdasagi krizis ideje alatt a kreativ ipar teljesitménye folyamatosan nétt, és a kovetkez6 id6-
szakban is varhatéan tovabb névekszik; hatdsa a tobbi gazdasagi szektorra egyre nagyobb. A vilag legna-
gyobb kreativ ipari centrumai hatalmas erdékkel igyekeznek még vonzébb feltételekkel erdsiteni a meglevd
kreativ ipart, illetve Ujakkal béviteni azt. Az Eurdpai Bizottsag , A kulturalis és kreativ agazatok el6térbe
helyezése az Unidn beliili novekedés és foglalkoztatas érdekében” cim(i 2012 szeptemberi kézleménye ,az
Eurépa 2020 stratégia szempontjabol sok tartalékot rejté forrasként”’emliti az EU GDP-jének 3,3 (mas
forrasbdl 4,5) %-at, a foglalkoztatottak 3 (3,7) %-at adé szektort.

Eurépa jovGje gyorsan valtozd varosainak sikerén mulik. Elengedhetetlen Ujszer(, kreativ megolddsok
alkalmazasa. A nemzetkozi versenyben azok a nagyvarosok (London, Sydney, Hong Kong, New York és

! A szakirodalomban leggyakrabban hasznalt terminoldgia szerint a kreativ ipar alatt a kovetkez6 tevékenységeket
értjik (programunkhoz kiinduldsképpen ajanljuk): Kézmivesség; Epitészet; Zene, vizudlis és el6adémvészetek;
Iparm(vészet, formatervezés; Divattervezés; Film, video és fotd; Szoftver készités, computer jatékok; Elektronikus és nyomtatott
sajtod; Televizid; Radid; Konyvkiadds; Reklam és hirdetési ipar; MUvészeti és antik piac



masok, mint globdlis gazdasagi centrumok) tudnak kiemelked6 sikert felmutatni, amelyek a kreativ és
innovativ gazdasdagi tevékenységek letelepedését és a varos életébe vald aktiv bekapcsolddasat biztositjak.

Az Eurdpai Unié szamos kezdeményezést hirdetett, illetve tervez a vdrosok, mint a kreativitas és innovacid
kézpontjai szamara, hogy azokat vonzdbba, fenntarthatébb3, illetve gazdasagilag él6vé tegyék. A Kozép-
eurépai varosok egylittm(ikodésével megteremthet6 az a ,kritikus tomeg”, ami a multidiszciplinaritason
alapulé kreativitashoz, illetve a kdzésen kidolgozott célok megvaldsitasahoz sziikséges.

Charles Landry ,The Art of City-Making” cim( kdnyvében igy ir: ,egy varosnak sem lenne szabad arra
torekednie, hogy a vilag (régid, vagy allam) legkreativabb varosa legyen, sokkal inkdbb igyekeznie kellene,

hogy a vildg szdmdra legyen a legjobb és legétletesebb”. Az innocities program kdzés tanuldsi
folyamataban egyének, szervezetek és varosok egymdstdl nem ,ellopni” akarjdk az otleteket, hanem
megismerni, hogy azokat kzosen tovabbfejlesztve egy magasabb hozzdadott értéket el6allitva valdsithassak
meg. Vdrosi, térségi dimenzidban akarjuk megvalésitani azt a ,kreativ mili6t”, ami olyan cégeket tett
sikeressé, mint a Google, vagy Microsoft. A varosok sikeres példai alapjan térségi ajanlasokat fogalmazunk
meg a koz- és maganszféra dontéshozdi szamara, hogyan tudnak el&segiteni a kreativ ipar jobb
teljesitményét, s ez altal a varosuk, térségik élhet6bbé tételét.

Az innocities program olyan platformot kinal, amely az 8szténzé kornyezet megteremtése érdekében
mobilizalja a kreativ ipart — elsésorban kis- és kdzépvallalkozdsokat. Virtudlis és személyes taldlkozdsokra ad
lehet6séget olyan projekt-otletek, megvaldsult, vagy tervezett projektek ismertetésére, amelyekhez
partnerek, finanszirozék csatlakozasat biztositja, a program partnereinek Osszefogasaval a projektek
egymasra-hatdsat elemezve biztositja egyedi, vagy kozos forrdsszerzését. A Kozép-eurdpai térség varosainak
versenyképességét kilon-kilon is, de legf6képpen kdzosen biztositd egylttmikodés végss célja, hogy mint
egy kiilonbozé, kihivasokat, lehet&ségeket rejté varosok haldzatabdl allé térség vonzé legyen a kreativ ipar
szamara. Egy ilyen K6zép-eurdpai kreativ haldzat hozzajarulhat a térség gazdasagi-kulturalis fejlédéséhez.

Olyan kozosség létrehozasa is célunk, amelyben a start-up cégektdl a kulturdlis intézményekig, a muivészi
Otletek gazdaitdl a tudomanyos kutatasban résztvevékig egylttmikoddiink, egymds megismerése, egymas
Otleteinek tokéletesitése és k6z6s megvaldsitasa altal érink el sikert. Meggy6z8désiink, hogy a kreativ ipar
képes arra, hogy erGit egyesitve kozrem(kodjon a varosi feltételek, kortilmények javitdsaban és az igy
élhet6bbé vald varosokban sokkal nagyobb teljesitményt tud produkalni.

A kreativ ipar — a tuddsgazdasag, illetve a tuddsalapu tarsadalom meghatdrozd szerepléjeként — a humadn
er6forrasok jobb kihaszndaldsa révén képes hozzajarulni egy a varosok megvaltozott mikodéséhez sziikséges,
illetve azt indukalé folyamathoz, végs6 soron a varosi innovacidhoz.

Az innocities program a kozds cselekvés nyitott formajaként platformot biztosit a tapasztalatok
megosztasa, inspiracidk szerzése és az Otletek megvaldsitasa szamdra. Négy egylittm(ikod6é halozat
|étrehozatala a célunk:

e akreativ iparban tevékenykedé szakemberek, vallalkozdsok, szervezetek hdlézata
a Visegrad 4 egylttm(ikodés févarosai, valamint a K6zép-eurdpai egyittmiikddés varosai
e atérség gazdasagi, kereskedelmi kamarai
e akreativ iparban tevékenykeddék fels6foku végzettségét add egyetemek haldzata.

Az innocities program 6 elemei:
e a kreativ ipar érdekeltségét megteremtve projektborzéken, workshopokon konferencidkon keresztil
a varosok kozvetlen és kdzvetett fejlédését biztositd projekteket fejlesztiink
e a varosiranyitas dontéshozdi figyelmét jo példak segitségével iranyitjuk a kreativ ipar varosfejlesztd
lehet@ségeire (benchmarking, peer review)
e a kreativ 6tletek alapjan varosi innovacios folyamatokat menedzseliink, mely révén Uj szolgaltatasok,
termékek jarulnak hozza a varosok versenyképességének noveléséhez



e a KOzép-eurdpai térség kreativ ipardanak haldzataként a vildg vezet6 kreativ ipari centrumaival
kialakitandd egytttm(ikodés révén biztositjuk a tagjaink szdmdra a folyamatos képzést, projekt-
fejlesztést, az ahhoz sziikséges informacidt

e a fels6oktatds meghatdrozd szerepét erGsitve az (zleti és akadémiai szféra hatékony
egyuttmikodését tamogatd programokat bonyolitunk le

e biztositjuk a programban fejlesztett projektek finanszirozasat partneri, befektetdi, szponzori, esetleg
palyazati forrasokbdl — felhaszndlva a nagyobb dimenzidé, a transznaciondlis és multidiszciplinaris
egyuttmuiikodés elbnyeit (az EU 2014-2020-as id6szakanak prioritasai kozott a kreativ ipar és a
varosok fejlesztése kiemelten kezelt)

e atérség kreativ iparanak kozos fejlesztésére egy Kozép-eurdpai kreativ ipari stratégia kidolgozasaval
hivjuk fel a hivatalos szervezetek figyelmét — kiilon hangsulyozva a kreativ ipar, mint 6nallé gazdasagi
szektor fejlédésébdl szarmazé hatasokat (pl. turizmus, altaldnos gazdasagélénkités), illetve a
kozfinanszirozasok hatékonysdganak novelését

e a kreativ ipar tevékenységeit meghatarozd szellemi tulajdonhoz fliz6d6 jogi kérdések egységes,

térségi szemléletl kezelésével biztositjuk az innocities program tagjainak e kérdésekben vald
jartassagat, illetve az ehhez k6t6d6 innovacio lehet6ségét

e a kreativ iparban tevékenyked6k esélyegyenléségét biztositandd 6nalldé programokat szerveziink a
hatranyos helyzetben, fogyatékkal él6k integracidja érdekében

o megszervezzik és mikodtetjlik a program hazai — majd a kilféldi partnerekkel kibvitett — haldzatat,
melyben a kreativ ipar tevékenységeinek kbzosségei, illetve azok egylttm(ikodései jonnek létre

e a halézat altal biztositott tapasztalat- és informacidcsere révén az egyes vallalkozasok miikddéséhez,
versenyképességének noveléséhez szlikséges tuddssal is gyarapodnak csereprogramok, informdacids
szolgdltatasunk révén (a hamarosan indulé innocities.eu weboldal a program alapvet6
kommunikaciés platformja)

Az innocities tevékenységi terileteire vonatkozé végleges tervet a haldzat tagjai kozosen dolgozzak ki,

szem el6tt tartva az innocities 6 céljat: a kreativ ipar szamara vonzdbb, élhetSbb vérosok megteremtése
érdekében kozos, integralt projektek megvaldsitdsa. A kezdeményez6k ajanlasa a tevékenységi kordkre
vonatkozdan (példak): kreativ média, szocidlis innovacid, e-government, tematikus turizmus, egyészség-jolét,
kreativ oktatas, klimavaltozds-energiahatékonysag, ,smart-cities”- digitalis megolddsok, biztonsdag, stratégiai
gondolkozas, stb

2013 soran az innocities mdédszertananak és kapcsolati halézatdnak alapjait dolgozzuk ki. A program a
2014. januar 23-an tartandd Nemzetkozi Konferencian indul hivatalosan Utjara, a partnerek, egylttm(ikodé
varosok, szervezetek csatlakozdsa folyamatos. Az innocities nyitott haldzat, a résztvevék, mint szervezet
tagjai egyéni és kozosségi elkotelezettségilik révén aktivan vesznek részt a programban. A halézat nem
hierarchikus szervezet, erGs egyéni és csoport-kozi kapcsolatokra épiil, ezért a tagok kompetencidit ezek
hatdrozzak meg. Az innocities folyamatosan valtozé, fejl6dé program, az innovécié a belsé m(ikodésre,
strukturakra vonatkozdan is folyamatos.
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